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VERSE ¢ |'unico ecosistema didattico al mondo che garantisce
una continuitd educativa completa, offrendo soluzioni specifiche
per la scuola secondaria di Il grado e gli ITS. Pensato per unire
innovazione, inclusione e tecnologia, VERSE integra strumenti
digitali avanzati come Labster, la piattaforma leader mondiale
nei laboratori scientifici virtuali immersivi.

Con Labster, gli studenti possono esplorare ambienti 3D interattivi,
eseguire esperimenti realistici in totale sicurezza e apprendere
concetti complessi in modo coinvolgente, grazie a le simulazioni
che coprono oltre 300 tematiche STEM.

Questa sinergia tra VERSE e Labster consente un apprendimento
personalizzato, equo e motivante, aumentando il rendimento e
I'accessibilita per tutti gli studenti, anche in contesti formativi
altamente specializzati.
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= L'applicazione da installare sui dispositivi (PC, tablet,
visori 3D, ecc.), che offre ambienti 3D immersivi,
laboratori interattivi e strumenti per la didattica
interdisciplinare e multilingue.

Una web app, progettata per i docenti.

'a Questo cockpit, accessibile da browser, permette di gestire

[\ lezioni, creare avatar conversazionali, monitorare le classi e
configurare contenuti personalizzati per ogni esigenza educativa.

— SE ACADEMY La piattaforma web dedicata alla
o formazione asincrona e sincrona dei docenti. Offre percorsi
_ accreditati, risorse didattiche e supporto per guidare gli

Verse Academy

insegnanti nei primi passi e nell’utilizzo avanzato di VERSE.

Questo ecosistema unico rende VERSE il cuore pulsante di una
nuova era educativa, combinando strumenti tecnologici avanzati
con metodologie innovative per rivoluzionare l'apprendimento.
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| nostri Lab

I'offerta immersiva integrata
per la scuola di oggi



OINDAL

INTEGRATO
IMMERSIVO
INTELLIGENTE...

Amministrazione, Finanza e Marketing. ..
Turismo....

Meccanica, Meccatronica ed Energia. ..
Trasporti e Logistica...

Nautico e Aeronautica. ..

Informatica e Telecomunicazioni...
Grafica e Comunicazione. ..

Chimica, Materiali e Biotecnologie. ..
Tessile, Abbigliamento e Moda...
Agraria, Agroalimentare e Agroindustria. ..
Costruzioni, Ambiente e Territorio. ..
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Amministrazione Marketing Finanza

Simulazione di meeting aziendali con avatar.
Redazione di documenti, gestione di flussi
contabili e presentazioni marketing.

OBIETTIVI FORMATIVI
Comprendere i processi aziendali, redigere documenti contabili,
comunicare in contesti formali, collaborare in gruppo.

SETTORI PROFESSIONALI
Amministrazione, Finanza, Marketing, Segreteria,
Internazionalizzazione d'impresa
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Turismo

Gestione di una simulazione turistica
con accoglienza clienti, creazione
pacchetti, dialoghi con avatar in lingua,
problem solving turistico.

OBIETTIVI FORMATIVI

Sviluppare competenze di accoglienza e promozione, utilizzare lingue
straniere, digitalizzare il servizio al cliente.

SETTORI PROFESSIONALI
Turismo, Accoglienza alberghiera, Promozione territoriale, Eventi
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Meccanica Meccatronica Energia

Simulazione del processo produttivo
industriale: assemblaggio, controllo qualita,
manutenzione preventiva, interazione con
robot collaborativi.

OBIETTIVI FORMATIVI
Comprendere i flussi industriali, applicare protocolli di sicurezza,
collaborare in linea di produzione.

SETTORI PROFESSIONALI
Industria meccanica, Meccatronica, Automazione, Produzione
industriale
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Trasporti Logistica

Gestione delle operazioni di carico/scarico,
ottimizzazione magazzino, interazione con
avatar dogana e trasportatori.

OBIETTIVI FORMATIVI

Gestire flussi di merci, applicare procedure logistiche, utilizzare
linguaggi tecnici e strumenti di gestione.

SETTORI PROFESSIONALI
Logistica, Dogana, Trasporti intermodali, Supply Chain

OldOLVIOIY
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Nautico Aereonautico

Simulazione interventi tecnici su motori
aeronautici e navali, controllo componenti,
simulazione pre-volo e manutenzione.

OBIETTIVI FORMATIVI

Riconoscere i principali componenti aeronavali, eseguire controlli
tecnici, operare in sicurezza.

SETTORI PROFESSIONALI
Aeronautica, Nautica, Manutenzione, Meccatronica

OldOLVIOIY
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Informatica  Telecomunicazioni

Simulazione di rete, attacchi informatici con
avatar-hacker e difesa attiva, gestione server,
programmazione e analisi in ambienti sicuri.

OBIETTIVI FORMATIVI

Comprendere architettura di rete, prevenire vulnerabilitd, sviluppare
pensiero critico sulla sicurezza informatica.

SETTORI PROFESSIONALI
Cybersecurity, IT Management, Networking, Software Development
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Grafica Comunicazione

Creazione di prodotti grafici, narrazione
digitale, allestimento di mostre tematiche e
storytelling con avatar guida.

OBIETTIVI FORMATIVI

Sviluppare progetti visivi, comunicare attraverso il design, costruire
esperienze culturali immersive.

SETTORI PROFESSIONALI
Grafica, Comunicazione visiva, Design Multimediale

OldOLVIOIY
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Chimica Materiali

Esperimenti di laboratorio virtuale con
reagenti sicuri, analisi microbiologiche,
interazione con strumenti e dati digitali.

OBIETTIVI FORMATIVI

Acquisire competenze pratiche di laboratorio, comprendere le
trasformazioni chimiche, utilizzare strumenti scientifici.

SETTORI PROFESSIONALI
Chimica industriale, Biotecnologie, Ambiente e Salute

OldOLVIOIY
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Tessile Abbigliamento moda

Progettazione capi, organizzazione sfilata
virtuale, allestimento showroom con avatar
come buyer, stilista e modella.

OBIETTIVI FORMATIVI
Realizzare collezioni moda, valorizzare il prodotto, promuovere la
creativita e il design.

SETTORI PROFESSIONALI
Moda, Sartoria, Fashion Design, Marketing della Moda

OldOLVIOIY
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Agraria/Agroalimentare/Agroindustria

Gestione di colture, ciclo di trasformazione
alimentare, simulazione di cantina e
caseificio, con raccolta dati.

OBIETTIVI FORMATIVI

Gestire produzioni agroalimentari, conoscere processi biologici e
trasformativi, promuovere la sostenibilita agricola.

SETTORI PROFESSIONALI
Agricoltura, Agroindustria, Ambiente, Enologia

OldOLVIOIY
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Costruzioni  Ambiente  Territorio

Simulazione di citta sostenibili, gestione
ambientale con avatar tecnici e geometri.

OBIETTIVI FORMATIVI

Leggere e analizzare modelli digitali, progettare in ottica ambientale,
applicare normative edilizie.

SETTORI PROFESSIONALI
Edilizia, Ambiente, Urbanistica, Geomatica

OldOLVIOIY



o - - —-_EH
AW N N AN T e i

T
5

:
In
§

g

| I ltlmtml

‘1‘1. I,'!"T‘!

e I | I
i Y srwwy | e ]
L ;
e (S
3 . abra. §
CLOSED (R IpRge o) ! !
i _ ! iy Wiy "
o ;

¥







T ITT T TYN

-ﬂ.__,ﬂvv.____’w*’q










T a +
T .|
|

Tkl

Lgaan

: . e
Lo Sy e i |




1 IVNOIS54400dc

UN LABORATORIO
PIU INDIRIZZ

Agricoltura, sviluppo rurale, valorizzazione prodotti
del territorio...

Pesca commerciale e produzioni ittiche. ..

Industria e artigianato per il Made in Italy...
Manutenzione e assistenza fecnica. ..

Gestione delle acque e risanamento ambientale. ..
Servizi commerci(ﬂi...

Enogastronomia e ospitalita alberghiera. ..

Servizi culturali e delﬁ) spettacolo. ..
Servizi per la sanitd e assistenza sociale. .
Arti ausiliarie delle professioni sanitarie. ..

99
103
113
122
126
139
149
165
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Agricoltura  Sviluppo rurale

Gestione di colture, ciclo di trasformazione
alimentare, simulazione di cantina e
caseificio, con raccolta dati.

OBIETTIVI FORMATIVI

Gestire produzioni agroalimentari, conoscere processi biologici e
trasformativi, promuovere la sostenibilita agricola.

SETTORI PROFESSIONALI
Agricoltura, Agroindustria, Ambiente, Enologia

OldOLVIOIY
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Pesca Produzioni ittiche

Simulazione pesca in mare, classificazione
prodotto ittico, gestione tracciabilita e vendita
al mercato con avatar acquirente.

OBIETTIVI FORMATIVI
Riconoscere le specie, gestire una filiera itfica, applicare le norme
igienico-sanitarie.

SETTORI PROFESSIONALI
Pesca, Acquacoltura, Distribuzione alimentare

OldOLVIOIY
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Artigianato  Made in Italy

Simulazione sartoria artigianale, creazione
capi su misura, gestione cliente e processo
creativo, con avatar acquirente.

OBIETTIVI FORMATIVI

Progettare e realizzare prodotti Made in ltaly, curare la relazione con
il cliente, valorizzare I'artigianato.

SETTORI PROFESSIONALI
Moda, Sartoria, Artigianato, Design del Prodotto
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Manutenzione  Assistenza tecnica

Simulazione riparazione di impianti e mezzi,
gestione del cliente con avatar, verifica del
ciclo assistenza tecnica.

OBIETTIVI FORMATIVI

Riconoscere guasti tecnici, applicare soluzioni pratiche, gestire una
procedura di assistenza.

SETTORI PROFESSIONALI
Tecnico manutentore, Automazione, Meccanica
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Gestione acque e ambiente

Controllo processo di depurazione acque
reflue, misurazioni con sensori, dialogo con
avatar tecnico ambientale.

OBIETTIVI FORMATIVI

Conoscere le fasi di trattamento acque, utilizzare strumentazione
ambientale, promuovere la sostenibilita.

SETTORI PROFESSIONALI
Ambiente, Ingegneria ambientale, Depurazione e gestione risorse
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Servizi commerciali

Simulazione vendita al dettaglio, gestione
cliente, organizzazione scaffali, uso del
registratore di cassa, avatar cliente e collega.

OBIETTIVI FORMATIVI

Sviluppare competenze relazionali e gestionali, applicare strategie di
vendita, conoscere logiche di visual merchandising.

SETTORI PROFESSIONALI
Commercio, Vendita, Retail, Marketing
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Enogastronomia Ospitalita alberghiera

Gestione servizio sala e cucina, preparazione
ricette regionali, accoglienza clienti,
interazione con avatar turista e chef.

OBIETTIVI FORMATIVI

Applicare tecniche di cucina, gestire il cliente, valorizzare prodotti
tipici e territorio.

SETTORI PROFESSIONALI
Ristorazione, Enogastronomia, Turismo
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Servizi culturali  Spettacolo

Gestione spettacolo culturale, regia,
scenografia e narrazione con avatar pubblico
e performer.

OBIETTIVI FORMATIVI

Favorire l'inclusione, sviluppare empatia e comunicazione efficace,
conoscere le dinamiche dell'assistenza.

SETTORI PROFESSIONALI
Sanita, Educazione, Servizi Sociali
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Servizi sanita Assistenza sociale

Interazione con avatar con bisogni specifici,
gestione situazione relazionale complessa,
lavoro su empatia e supporto.

OBIETTIVI FORMATIVI

Favorire l'inclusione, sviluppare empatia e comunicazione efficace,
conoscere le dinamiche dell'assistenza.

SETTORI PROFESSIONALI
Sanita, Educazione, Servizi Sociali
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Arti ausiliarie delle professioni sanitarie

Simulazione realizzazione protesi, gestione
laboratorio tecnico, analisi strumenti e
interazione con avatar paziente.

OBIETTIVI FORMATIVI

Conoscere materiali e strumenti, svolgere attivita tecniche in
sicurezza, interagire col cliente/paziente.

SETTORI PROFESSIONALI
Sanita, Ottica, Odontotecnica, Artigianato sanitario




































Q) &0 LICENZA LABSTER

Trasforma l'ambiente scolastico in un laboratorio virtuale
oer le discipline STEM (fisica, chimica, biologia). Con LABSTER,
gli studenti possono esplorare concetti scientifici complessi

attraverso simulazioni dettagliate e scenari immersivi.

INCLUSO NELLA LICENZA

= Simulazioni scientifiche realistiche con percorsi interattivi.
= Esperimenti virtuali sicuri e dinamici.
= Contenuti multimediali e attivita didattiche basate su scenari.

= Personalizzazione dei contenuti per lezioni STEM interdisciplinari.

N> Labster




LICENZA DEVICES PC 2010 ([
Accesso a VERSE su un singolo dispositivo

INCLUSO NELLA LICENZA

Accesso alla piattaforma VERSE REGISTER per la gestione delle classi e la configurazione di avatar personalizzati
tramite |'Avatar Room.

= Creazione di avatar conversazionali personalizzati con supporto fino a 66 lingue, voce e backstory per lezioni
interattive multilingue.

Ambienti 3D personalizzabili con 'aggiunta di oggetti, scenari educativi e contenuti didattici.

Integrazione dell'Al conversazionale per dialoghi interattivi multilingua in tempo reale e inclusione didattica.

Sistema RAG (Registro Accesso Globale) per caricare e organizzare materiali scelti dal docente o formatore.

= 10 ore di formazione asincrona per un utilizzo ottimale della piattaforma.

Durata licenza da 1 ai 5 anni. V- &V

LICENZA DEVICES PC + LABSTER S00] &0

Accesso a VERSE e Labster su un singolo dispositivo
INCLUSO NELLA LICENZA

= Accesso alla piattaforma VERSE REGISTER per la gestione delle classi e la configurazione di avatar personalizzati
tramite I'Avatar Room.

Accesso ai laboratori virtuali di Labster con simulazioni STEM 3D.

= Creazione di avatar conversazionali personalizzati con supporto fino a 66 lingue, voce e backstory per lezioni
interattive multilingue.

Ambienti 3D personalizzabili con l'aggiunta di oggetti, scenari educativi e contenuti didattici.

Integrazione dell'Al conversazionale per dialoghi interattivi multilingua in tempo reale e inclusione didattica.

Sistema RAG (Registro Accesso Globale) per caricare e organizzare materiali scelti dal docente o formatore.

= 10 ore di formazione asincrona per un utilizzo ottimale della piattaforma.

B> Labster
Durata licenza da 1 ai 5 anni. V- &V



LICENZA MECCANOGRAFICA =y = ol
Accesso illimitato a VERSE da tutfi
i dispositivi della scuola senza restrizioni

INCLUSO NELLA LICENZA

= Accesso completo a VERSE REGISTER con gestione avanzata delle classi e configurazione avatar.

= Personalizzazione degli spazi virtuali e creazione di ambienti didattici collaborativi.

= |nterazione immersiva con avatar conversazionali multilingue selezionabili tra 66 lingue per garantire inclusione e didattica CLIL.
= possibilita di inserire contenuti creati dai docenti per lezioni interdisciplinari.

= 10 ore di formazione asincrona per docenti e studenti.

V- &V Durata licenza da 1 ai 5 anni.

LICENZA MECCANOGRAFICA + LABSTER S000] &0
Accesso illimitato a VERSE e LABSTER da tutti

i dispositivi della scuola senza restrizioni

INCLUSO NELLA LICENZA

= Accesso completo a VERSE REGISTER con gestione avanzata delle classi e configurazione avatar.

= Personalizzazione degli spazi virtuali e creazione di ambienti didattici collaborativi.

= |nterazione immersiva con avatar conversazionali multilingue selezionabili fra 66 lingue per garantire inclusione e didattica CLIL.
= possibilita di inserire contenuti creati dai docenti per lezioni interdisciplinari.

= 10 ore di formazione asincrona per docenti e studenti.

= Accesso ai laboratori virtuali di Labster con simulazioni STEM 3D

B> Labster
V- &V Durata licenza da 1 ai 5 anni.



LICENZA VISORI 3D SLLICOMI
Un'esperienza educativa immersiva,
ideale per visori Meta 2 o superiori

INCLUSO NELLA LICENZA

= Navigazione e interazione in ambienti 3D complessi e stimolanti.
= Interazione con avatar Al in 66 lingue per contesti didattici immersivi.
= Configurazione di ambienti didattici con contenuti multimediali e personalizzati.

= 10 ore di formazione asincrona.

Durata licenza da 1 ai 5 anni. V- &V

LICENZA VISORI 3D SL00L1CO|0
+ LABSTER

Un'esperienza educativa immersiva,
ideale per visori Meta 2 o superiori

INCLUSO NELLA LICENZA

= Navigazione e interazione in ambienti 3D complessi e stimolanti.

= Interazione con avatar Al in 66 lingue per contesti didattici immersivi.

= Configurazione di ambienti didattici con contenuti multimediali e personalizzati.
= 10 ore di formazione asincrona.

= Accesso ai laboratori virtuali di Labster con simulazioni STEM 3D

[ Libster

Durata licenza da 1 ai 5 anni. V- &V



LICENZA DEVICES PER CHROMEBOOK
Ottimizzata per dispositivi Chrome OS
per un'esperienza didattica fluida

INCLUSO NELLA LICENZA

= Accesso ai laboratori interattivi 3D.
= Gestione e personalizzazione di avatar multilingue.
= Utilizzo del RAG per caricare contenuti specifici e materiali educativi.

= 10 ore di formazione asincrona.

9

Durata licenza da 1 ai 5 anni.

LICENZA DEVICES PER CHROMEBOOK

+ LABSTER
Ottimizzata per dispositivi Chrome OS
per un'esperienza didattica fluida

INCLUSO NELLA LICENZA

= Accesso ai laboratori interattivi 3D.
= Gestione e personalizzazione di avatar multilingue.
= Utilizzo del RAG per caricare contenuti specifici e materiali educativi.

= 10 ore di formazione asincrona.

9 ChromeOS

Durata licenza da 1 ai 5 anni.

2001 &0

V- &V

200] &0

B> Labster
V- &V
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